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RBGL^ pg GOURAjST ELECTRIQUE 

Cast un Jeu d« reflexion qui peut tie pratlquer h 2, 3 ou i 
joueurs». 

SLEMENTS 0ON3TTTUTIPS PIT JEn 

A 2 et 4 joueum, le Jau n© ddroul9 aur ua carr^ compoP^? 
de 676 aaaea, et ^ 5 jouaurP , aur un hexagons da 544 cases. 

Pane las colna du jau, quelquee caKoP reprdaentent la cen- 
trala dlaetriqua da chaqua Joueur. 

P«B pi one da 2 fonaea : pyramldaui et cyllndrlquea . 

REGLE DU JEU A DEUX JOUEURS 
Pr— i^ra manl^ra : 

Chaqua Joueur prend una eantrale 4lectriqua oppoa^e h. cal- 
la da I'adraraalra. 

La but du Jeu conalate & ^tablir una li^e de courant jua - 
qu'k la eantrale adrarpa pour la courclculter. 

On Joue h tour de role, 1» mSaia nombra de points, h sa-rolr 

5. 

II e?t Interdit de pasaer tin tour. 

Sn d^but de partia, oa na na sert que de piona pyramldaui. 

L9 creTEler pion est place dan£. ^ons caee an contact axec la 
la eantrale (Toir Figure I). 

Ghaqua pion aJout.< par la suite, dolt etre en contact srmc 
las pr^c^danta. 

On obtient ainsi una ohaine da pions syabollsant un fil 
^leatrique, 

II faur pre'aarrer le fil da touta coupura, pour aaenar la 
courant le pluP loin possible rers la eantrale adrarse. 

Chaque pion plac6 sur la Jeu na peut 8tre ehang^ da place 
par la Pulte. 

Lorsque les deux circuits (ou chalnes) sent en contact, on 
peut prendre des pions h 1 • adversaire . 

La prise conflate h placer h 1 ' emplacement du pion pyrami- 
dal prlP h I'adTersaire, un pion cylindrlque. 



Cee plone tranpmottent le courant et permeUent de continuer 

le fil 41actrlque. 

II ne peurent etr« prie par I'adTerPaire et reetent k leur 
place jUBqu'^ la fin de la partie. 

La price dee pione pyramidaux peut oonfftituer dep barragea 
de piona cylindriquee eur toute la largeur du jeu. 

Loraiqu'une case deTient la Peule poeaibilit^ de paeeage vera 
une centrale adTeree pour le courant d'un daP joueurs , derient 
S?[^caBe de connexions aultiplea et pourra etre occup^e par tone 
lee Joueure. 

On diepoee h cet effet, de piona pyramidaux de taille plus 
petite que lee prdc^donta. Gee pions ne peurent Stre prie et peu- 
▼ent coeiiBter arec dee pions advereefl du mSae genre eur une ca» 
ee de connexion multiple, 

Loreau'une aaee de connexion multiple aura 6t4 occup^e par 
toup les joueure, on rcTiiplacera lee petite pionr par un pion 
pyxOTidal multicolore de taille noraale. 

Ce pion, dlt Standard, appairtient k tons Ice Joueura. 

Peu^ri^me naniere : 

Chaque joueur poaafede 2 centrales diaconalement oppo»^e» et 
dee piona de coulour different© pour chaque centrale. 

II e6^t interdit de prendre arec dea plona d'une de eea cen- 
trales, r^ep piona de £ion autre centra3.e. 

Le but du jeu e^era de courcicuiter le» deux campe adversea 
arec let? piona d*une mSme centrale. 

REGLE DU JEU A TRQIH JOUEUE.S 

Le jeu ae d4roule aur un hexagons de 5^^4 caaea. 
Chaque joueur a une centrale. 

II Taut courcircuiter lea centrales dee deux autrea adver- 
ts airea . 

REGLii) m JEIJ A QUATRS JQUEUHS 

Une centre le pour chaque joueur. 

Autr« raanl^rq : peut ee jouer par -^quipe, 

une a§ine ^oulpe poea^de deux centrales dlagonalement oppo»ee 

MSme r^ff-le que la deuxl^rme mani^re du jeu k deur Joueure. 
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